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試作・機械加工用
カジュアル 3D-CAM ソフトウェア

幅広いフィールドに
3D-CAM環境を

Visual CAD/CAM 

3D Desktop Tools



- 輪郭加工 
- ポケット加工 
- 領域加工 
- ねじ切り加工 
- V溝荒取り加工
- V溝仕上げ化工 

- 等高線荒取り加工 
- 等高線仕上げ加工 
- 走査線仕上げ加工 
- 放射線加工 
- 渦巻き加工 

- ドリル加工 
- タップ加工 
- ボーリング加工 
- リバースボーリング加工  

- ブロック材

- Tスロット加工
-削り残し加工
-ユーザー定義カッター加工

- 突き荒加工 
- 等高線再荒加工 
- 突き再荒加工 
- 平坦部加工 
- 隅取り加工 
- ペンシル加工 
- 傾斜面加工

- カーブ加工 
- 2カーブ加工 
- 3軸投影ポケット加工
- 3Dオフセットポケット加工 
- 3Dオフセット輪郭加工 
- リバースポスト加工 - 鋳物素材 　- 領域素材 　- CADモデル定義

Std 4Axis Pro

2/2.5軸加工 

2/2.5軸加工 

3軸加工 

3軸加工 

穴あけ加工 

加工材定義方法

加工材定義方法

Pro

- ホルダー干渉チェック 
- 突き出し長算出 
- 工具パスエディタ 

拡張機能

2軸/3軸基本CAMモジュール

パーソナル/ビジネスユースに対応した
コストパフォーマンスに優れたVisual CAD/CAM ソリューション

2軸/3軸拡張CAMモジュール

Design: デザイン

Emboss: エンボス加工

Nesting: ネスティング

Milling: 切削加工Milling: 切削加工

3D Printing:3D積層造形3D Printing:3D積層造形

- エングレーブ加工 
- 面取り加工 
- 穴ポケット加工  

Visual CAD/CAM Solutions



同時4軸CAMモジュール

固定5軸CAMモジュール

ポリゴンデータ(STLデータ)に対応

求められる機能を不足なく装備

加工材定義方法4軸加工
- 4軸ポケット加工 
- 4軸輪郭加工 
- 4軸領域加工
- 4軸等高線荒加工 

- 4軸等高線仕上げ加工
- 4軸走査線仕上げ加工
- 4軸投影ポケット加工
- 4軸エングレーブ加工 

- 4軸ドリル加工 
- 4軸タップ加工 
- 4軸ボーリング加工 
- 4軸リバースボーリング加工 

- シリンダー材

- 切削シミュレーション中の回転、拡大、移動表示 
- 行数ごとのスキップ表示 
- シミュレーション精度の調整 

- 半透明、ワイヤーフレーム表示 
- 製品形状とのカラーマップ比較表示 
- 必要突き出し長の算出

- 付属のポストジェネレータにより、GUIベースで新たな工作機のポスト定義が追加可能
- 標準で同時4軸加工までのポスト作成に対応

- 固定5軸加工 

Std 4Axis Pro

4Axis Pro

Pro

Pro

穴あけ加工

Std 4Axis Pro

切削シミュレーション

工具パスの編集

ポストプロセッサ

拡張機能



Visual  CAD

Visual  CAM for  Solid Works
　　　　　   for  Geomagic

Visual  3D PRINT
Rhino  3D PRINT

Visual  Art/Rhino Art

Visual  Nest/Rhino Nest

プラグインモジュール

〒222-0033
横浜市港北区新横浜2-5-5 住友不動産新横浜ビル8F
TEL.045-478-0578 ㈹ FAX.045-478-0581
http://www.3ds.co.jp


